
Виды соединений

Виды соединения – это то, как элементы сцены переходят друг в друга. Ваша задача видеть в форме модели один из трех 
вариантов соединения, а затем реализовать его в модели.

Одна геометрия проходит через другую Одна геометрия стоит на другой Одна геометрия соединяется с другой
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